
Château de Monts sur Guesnes
Monts-sur-Guesnes

Le Château de Monts sur Guesnes, objet patrimonial 
innovant, propose une découverte du Poitou à 
travers les temps. Le long d’un parcours d’une 
dizaine de salles reparties dans deux bâtiments, 
les visiteurs se familiarisent avec l’Histoire du 
Poitou. De l’Antiquité à nos jours, chaque période 
est évoquée de façon didactique, au travers 
de fi lms d’animation, maquettes, projections 
monumentales et fresque dynamique… Deux fi lms 
immersifs mettent l’accent sur des moments clés 
pour comprendre le Moyen-Age poitevin  : ”Le 
banquet d’Aliénor” et ”La Guerre de Cent ans”.

Céline RONCIERE
Responsable du site
Château de Monts sur Guesnes
1, allée des Marronniers
86420 MONTS-SUR-GUESNES

05 49 22 89 81 / 07 78 16 04 21
pro@chateau-msg.com
www.chateau-monts-sur-guesnes.com

Classes Histoire et Patrimoine



CONTENUS DES VISITES ET ATELIERS

Visite
Après un accueil avec explication du sens de 
visite, les élèves sont invités à parcourir les 
différentes salles de l’Historial du Poitou (du 
Château à l’ancienne ferme et ses espaces 
extérieurs). Ils découvrent la généalogie d’Aliénor 
d’Aquitaine, l’histoire du Château et des familles 
successives à qui il a appartenu, les grands 
sites du Poitou ainsi que les personnages 
emblématiques, les jeux de pouvoir dans les 
salles immersives. En fin de visite, place aux 
jeux : les élèves peuvent tester les différents jeux 
de plateaux mais aussi essayer les costumes et 
s’installer sur le trône. Dans l’espace extérieur, ils 
découvrent les engins de siège. 

Ateliers 
6e – 5e : Atelier Les Blasons
Contenu de l’atelier : A travers des explications 
sur le blasonnement et la présentation de 
modèles, les élèves découvrent les formes, 
partitions, émaux, et meubles. L’atelier se 
poursuit par une réalisation personnelle afin 
que chacun puisse créer et peindre son propre 
blason en puisant dans les formes, couleurs et 
décors utilisés au Moyen Âge.

6e – 5e : Atelier Les Bâtisseurs
Contenu de l’atelier : Quels outils étaient utilisés 
pour bâtir ? La géométrie est indispensable, 
ainsi que la corde à 13 nœuds avec laquelle 
les élèves réalisent des tracés de base. Puis, 
assemblage d’une voûte en plein cintre ou d’une 
voûte en ogive. Les charpentes qui servent de 
gabarit sont retirées, la voûte tient !

De la 6e à la 3e : Atelier Bricole & Compagnie
Contenu de l’atelier : Les élèves découvrent les 
différentes armes utilisées au Moyen-Age : 
d’attaque ou de défense, comment étaient-
elles utilisées et comment ont-elles évoluées. 
Des exemples d’utilisation de ces armes sont 
évoqués. L’animateur explique les différences 
entre les armes à torsion (catapulte) et les 
armes à balancier (bricole et trébuchet) ainsi 
que les principes physiques qui permettaient 
d’utiliser ces machines. Avant de pouvoir les 
manipuler, les élèves doivent effectuer les bons 
calculs pour déterminer le poids du projectile 
en fonction du contrepoids. Ils peuvent enfin 
armer la fronde qui enverra leur projectile sur le 
château. Le tir à l’arbalète complète cet atelier.

MATIÈRE CONCERNÉE

• Histoire
• Mathématiques
• Physique



Pour toutes informations sur le dispositif : 
Département de la Vienne 

Direction Culture et Tourisme 
Place Aristide Briand - CS 80319 - 86008 POITIERS Cedex 

05 49 55 67 98 
patrimoine86@departement86.fr

INFORMATIONS PRATIQUES 

Niveaux concernés 
Elèves de la 6e à la 3e

Tarifs 
Visite : 6€/élève
Atelier : 6€/élève

Durée
Visite : 2h30
Atelier : 1h

Conditions de visite 
Activités : les ateliers sont assurés par le personnel du site.
Capacité d’accueil maximale : 30 élèves (25/30 élèves pour les ateliers avec possibilité de faire 2 groupes et 
d’alterner visite et atelier).
Outils pédagogiques mis à disposition : Les Blasons : un blason à compléter, une planche d’armoiries, peinture, 
crayons. Les Bâtisseurs : corde, tracés géométriques, maquette. Bricole & Compagnie : arbalètes, arcs et engins 
de siège.
Restauration : Pique-nique sur place sur les tables en extérieur. Possibilité de pique-niquer dans la salle des 
fêtes de la commune (à 2 min à pied) sur réservation avec un supplément de 15€.
Sanitaires : Toilettes dans les 3 bâtiments (accessibles PMR).

Contenus des visites et ateliers : A la demande éventuelle des collèges, le site est disposé à faire évoluer 
les contenus et/ou à élaborer de nouveaux contenus de visite ou d’atelier.


